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1 Introduction

Ce scénario se déroule dans la région de Sinnoh, prés du Mont Couronné.
Il est nécessaire que les PJ aient ds. Pokémon dun niveau supérieur a 40.

2 Décor

Le.scénario a liewentre la chaine de montagnes de Sinnoh et la forét de
I’Ouest de Sinnoh. C’est un lieu ot vivent beaucoup de Pokémon différents.
Les lieux sont trés rocheux, montagneux. Dans le coin, il y a parfois des
éboulements, des tremblements de terre et des événements liés a 'activité
tectonique de la région.

3" Déroulement

3.1 Rencontre avec Silkan

Les joueurs sont en train d’aller d’une ville a une autre. Ils sont a mi-
chemin, soit a environ 35 km de la prochaine grande ville. La route qu’ils
empreintent se situe prés d'une forét. Soudainement, une femme d’environ
25 ans leur rentre/dedans, elle est poursuivie par un MACKOGNEUR. Elle
racontera aprés ce combat qu’elle était en train de faire des étude d’ento-
mologie quand elle a aper¢u un groupe de personnes habillées en noir. Elles
faisaient transporter par des Pokémon des objets étranges. Ils se sont arrétés,
ont examiné les objets en les plantant avec une grande seringue, et les ont
triés, avant d’en abandonner environ 4. Lorsqu’elle a voulu s’en approcher,
une des personne l'a apercu et elle a dia fuir, poursuivie par ce MACKO-
GNEUR. Elle a pris les objets étranges, car ils semblent étre des ceufs. Elle
proposera aux PJ du miel (qui sent trés fort) pour les dédommager de I'avoir
secourue.

3.2 La fuite des Pokémon

Les ceufs sont de forme a peu prés ronde, de couleur grise-beige, et il
faudrait les examiner pour connaitre leurs caractéristiques. On sent du mou-
vement a l'intérieur : ils devraient bientot éclore.

La nuit, les PJ sont dérangés par les passages de trés nombreux Poké-
mon, s’éloignant rapidement de la région montagneuse. On entend des bruits
sismiques venant des montagnes, comme des éboulements.



Le lendemain, le ciel est chargé de sable, et au réveil, les P.J découvrent
qu’en laissant un pot de miel ouvert, Silkan a attirée un CARATROC gout-
mand. Attention, il est possible que ce miel attire aussi des TEDDIURSA et
des URSARING (parmis les rares qui n’ont pas encore fuit).

Apres plusieurs vagues de Pokémon, les PJ croisent un CHARMINA,
quidit & un d’eux par télépathie “Fuyez. L’Armure arrive”. Il disparait par
Teleport.

3.3 L’enlévement de Silkan

Pendant la nuit, les PJ sont réveillés par une lumiére puissante qui vient
de derriére la montagne. Lorsque cette lumiére disparait, ils entendent une
énorme explosion. Cette explosion masque ’arrivée d’'un AIRMURE qui s’em-
pare de Silkan et I'emmeéne dans la direction d’un village proche. Ses re-
cherches sur les Pokémon insect sont encore la, et sont impregnées de miel.
Il est impossible de déchiffrer ses‘notes : son écriture est illisible. Les ceufs
sont encore la.

Le matin, les PJ remarquent la cause de l'explosion de la nuit : une
montagne a été fendue en deux dans.lé sens de la diagonale. Ils ressentent
des secousses sismiques de plus en plus proche. Lorsqu’ils arrivent au village,
les ceufs sont en fait des ceufs ’ENBRYLEX qui pourraient éclore dans moins
de 24 heures. Il est conseillé de ne pas les manipuler lors de cette phase, il
faudrait donc attendre leur éclosion, de préférence dans un centre Pokémon.
Pendant la nuit, le vent se léve et les ceufs éclosent. Le vent se transforme en
tempéte de sable.

3.4 Combat de titans

Dans le centre Pokémon, les PJ recroisent Silkan, qui se dirige vers la
sortie. S’ils sortent, ils la voient en train de téléphoner, avec deux CARCHA-
CROK & coté d’elle. Dans la direction d’oli vient la tempéte, ils voient 5
TYRANOCIF qui se dirigent vers eux. Silkan leur explique que maintenant,
les TYRANOCIF vont les prendre en chasse, tandis qu’avec I'aide de son
équipe, puissante dans les tempétes de sable et dans ce milieu qui désaven-
tage les TYRANOCIEF, elle va les capturer.

En effet, elle est en réalité Silpelit, le sixiéme membre le plus puissant de
la Team Galaxy. Pendant ce temps, les TYRANOCIF commencent a détruire
le village a coup de Séisme, Lame de Roc et Ultralaser.

Aprés arrivée des troupes de la Team Galaxy, le “village” est un grand
champ de bataille. Le combat ne sera terminé que quand les troupes de la



Team Galaxy seront démantelées et les TYRANOCIF calmés, ayant retrouvé
leurs bébés.

Aprés ce combat, les PJ retrouvent furtivement le CHARMINA qu’ils
avaient croisé¢ auparavant, qui s’avere étre en fait MEW, venu apprécier le
spectacle.

4 L’ennemi

Silkan se fait passer pour une entémologue. Elle n’hésitera pas a parler
avec beaucoup de “passion” de ce travail durant de long monologues ennuyeux
au possible, du style : “.. parce qu’en fait, pour capturer des Pokémon insect,
il faut tendre un filet entre les arbres, puis secouer les arbres, sachant qu’il
faut caleuler la largeur des mailles du filet pour capturer des Pokémon d’une
taille précise, de plus certains Pokémon ne se trouvent que dans certains
arbres, j’en discutais d’ailleurs avec mon ami le chercheur ...euh ...Niklas,
qui disait justement qu’il faut faire attention avec les CHENIPAN parce qu’ils
posseédent 4 vraies pattes et<le reste sont des fausses pattes, qui ne fonc-
tionnent pas de la méme.maniére bla bla bla bla bla ...”.

Son nom de code est Silpelit, cette femme est le sixiéme membre le plus
puissant de la Team Galaxy. Elle cherche ainsi a capturer des Pokémon puis-
sant pour faciliter/la conquéte de la région de Sinnoh.

Lors de la rencontre avec les PJ, pour maintenir la “mascarade”, elle n’hé-
sitera pas a4 abandonner son MACKOGNEUR.

Le miel qu’elle transporte est un appat. En effet, lorsqu’avec ses Pokémon
elle s’est introduit dans le territoire des TYRANOCIFE pour leurs subtiliser
leurs ceufs, elle a laisser une forte odeur de miel. Elle fera en sorte que I'odeur
de miel reste avec les PJ (laisser un pot de miel ouvert “par erreur” pendant
la nuit, renverser “maladroitement” du miel sur 'équiment des PJ, etc.), afin
que ceux-ci deviennent 'appat pour les TYRANOCIEF.

L’équipe de Silkan

~ MACKOGNEUR (Ivl 50)
— AIRMURE (lvl 60)

~ DEMOLOSSE (Ivl 45)

— NINJASK (Iv] 62)

— CARCHACROK (Iv1 87)
— CARCHACROK (Iv1 89)



5 Les Pokémon particuliers

5.1 Le clan de TYRANOCIF

Si les PJ traversent des villes, méme s’ils s’enfuient sans arrét, les TY-
RANOCIF continueront & chercher leurs ceufs en détruisant infatigablement
tout sur leur passage. Tenter de manipulerles ceufs en leur présence ne peut
que les énerver davantage..Communiquer avec eux est extrémement difficile
et risqué.-lls.usent-et abusent d’attaques puissantes comme Ultralaser, Ma-
chouille, Seisme ou Lame de Roc. C’est le plus puissant d’entre eux qui aura
coupé une montagne en deux. Ils sont précédés et entourés d’une tempéte
de sable. Si leurs ceufs éclosent, ils utiliseront la tempéte de sable, qui peut
éventuellement leur servir de moyen de communication universel a grande
distance, pour prévenir les autres TYRANOCIF de Sinnoh de les rejoindre.
Ce clan comporte 5 TYRANOCIF, de niveau compris entre 85 et 130.

5.2 Les nouveaux-nés

Un ENBRYLEX nouyeau-né a besoin de manger un volume incroyable
de terre réguliérement: Lorsqu’il ne dort pas, il crie souvent, mord et griffe
parfois.

5.3 Le CARATROC

Ce petit Pokémon de niveau 85 sera appaté par le miel de Silkan, et suivra
les PJ par gourmandise. Pris d’affection pour les PJ, lorsqu’un d’entre eux
sera confronté & un TYRANOCIF, il n’hésitera pas a se mettre en travers et
a encaisser les attaques.

5.4 Un apparition de MEW ?

Lors de la fuite des Pokémon, le CHARMINA qui communiquera briéve-
ment avec les PJ est en fait MEW déguisé avec la capacité Morphing. Les
informations sur ce Pokémon seront faussées sur le Poké Dex (le Poké Dex
affichera l'espéce du Pokémon imité, avec un niveau non-inhabituel). Avant
la conclusion du scénario, il expliquera que voir ce spectable I’a beaucoup
amusé (MEW est farceur et il a le rire facile), méme s'il est totalement exté-
rieur a l'intrigue au départ. Il reprendra au final sa forme originale avant de
disparaitre par Teleport.



