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1 Déroulement

1.1 Dans Azuria

Dans la ville d'Azuria, les personnages sont regroupés dans le dortoir du
centre Pokémon de la ville. Au milieu de la nuit, ils sont dérangés par un
bruit d'explosion à proximité du centre. Cela provoque une certaine panique
dans les environs. Une météorite vient de s'écraser, les personnages sont les
premiers à arriver sur les lieux. La météorite se désagrège et laisse apparaître
une boule violette d'environ 30 cm de diamètre, assez lumineuse. Au contact,
elle envoie de violentes décharges psy retirant en moyenne 3 points de Vitalité.
Au bout de quelques minutes, la lumière disparaît, et la boule devient lourde
d'environ 30 kg. Seuls des Pokémon de type tenebr peuvent la manipuler. A
priori, il s'agirait d'un ÷uf de Pokémon, mais on n'a jamais vu d'÷uf envoyer
des décharges psy . . .

Étant les premiers arrivés sur les lieux, les personnages reçoivent pour
mission d'amener cet �÷uf� au laboratoire de Léo, un brillant scienti�que
habitant au nord d'Azuria et qui pourrait expliquer ce phénomène. Sur le
chemin, ils se font attaquer par 3 dresseurs, qui leurs demandent de leur
céder la boule. Ils arrivent chez Léo.

Le lendemain, il a les résultats : il ne s'agit pas d'un ÷uf, mais bien
d'un Pokémon, jamais vu jusqu'à aujourd'hui. Il demande aux personnages
d'amener ce Pokémon au centre Pokémon, car il semble a�aibli par le �voya-
ge� qu'il a parcouru dans l'espace. Il va continuer ses recherches, et demande
aux personnages de revenir le lendemain pour leur communiquer les informa-
tions qu'il aura récupéré. Il leur demande de ramener le Pokémon au centre
Pokémon, pour qu'il y reçoive des soins. Pendant la nuit, faire un jet de Vo-
lonté : les personnages doivent endurer chacun 5 dégâts psy endurable avec
la Volonté.

1.2 Le décès de Léo

Le lendemain, la police vient les réveiller. Les personnages sont vraiment
très fatigués, malgré le fait qu'il soit déjà 15 h. Ils sont accusé d'avoir assas-
siné Léo et l'in�rmière du centre Pokémon, ce qui peut être con�rmé par la
présence de marques de sang sur leurs vêtements (Il s'agit évidemment d'une
mise en scène, on essaie de les déclarer coupables de crimes qu'ils n'ont pas
commis). La boule qu'ils transportaient a bien évidemment disparu.

Envoyés en prison pour le temps de l'enquête, on leur retire leurs Pokémon
et leurs e�ets personnels. Un bruit d'explosion se fait entendre. Au bout d'une
dizaine de minutes, la porte de leur cellule s'ouvre, ils reconnaissent un de
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leurs �agresseurs�, qui leur explique qu'il est venu les libérer, car il possède
des informations cruciales, récupéré sur les lieux où ses anciens collègues sont
venus assassiner Léo. Grâce à ses compétences de hacking, il leur explique
ses découvertes récentes.

La boule est bien un Pokémon, mais ce n'est pas la première fois qu'un
tel événement se produit : par le passé, une autre météorite s'était écrasé
près de Doublonville. La Team Rocket s'en était emparé et avait trouvé un
moyen d'en extraire de l'énergie. C'est cette source d'énergie qui alimentait
la ville en électricité jusqu'à maintenant mais il y a un mois, ce Pokémon,
dans un geste désespéré, a envoyé un signal de détresse dans l'espace. Appa-
remment, un deuxième Pokémon est venu à son secours mais le voyage lui
a retiré déjà beaucoup de son énergie, c'est pourquoi il n'a pas pu retrou-
ver son ami. Maintenant, la Team Rocket projette certainement de revendre
cette deuxième �boule� à la centrale de Doublonville pour remplacer l'an-
cienne, dont l'énergie est à un niveau si bas qu'elle n'arrive pas à produire
assez d'électricité pour toute la ville, d'où les coupures de courant dans Dou-
blonville durant le dernier mois.

Il faudra donc aller à Doublonville, là où, d'après leur �agresseur�, les
personnages pourront récupérer leurs Pokémon.

1.3 Passage à Doublonville

À Doublonville, le nouvel ami des personnages leur explique qu'il est en
fait un hacker et qu'il a permis à son groupe d'entrer dans des lieux sécurisés
grâce à ses compétences. Il propose ainsi aux personnages de hacker le service
de gestion des Pokémon de la police pour qu'ils récupèrent leurs créatures et
qu'ils l'aident à contrer le plan de la Team Rocket et de ses deux �anciens
collaborateurs�. Il utilise pour cela son Pokémon, un PORYGON2 (233) qui
permet de s'introduire dans une base de données, même cryptée avec une clé
de 512 Mb. Une fois leurs Pokémon retrouvés, les personnages doivent entrer
dans la centrale pour y sauver les deux Pokémon.

1.4 La centrale

À l'entrée de la centrale, les gardes donnent l'alerte et commencent à
attaquer les personnages. À l'intérieur, les personnages trouvent le c÷ur du
Pokémon, complètement entouré de câbles qui semblent en extraire de l'éner-
gie, qui est stockée puis transformée en électricité par des machines assez
imposantes. Un fois libéré de ses câbles, le c÷ur se met à émettre des vagues
psy dans toutes les directions (3 dégâts). Le c÷ur est à présent en train de
léviter et absorbe la matière qui se trouve près de lui, pour prendre une forme
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humanoïde. Il s'agit d'un DEOXYS (386), il semble assez a�aibli. Arrive un
membre de la Team Rocket. Il sort deux Pokémon : YMPHECT (247) et
RHINASTOC (464), et se met à attaquer le DEOXYS. Les personnages de-
vraient alors engager le combat. Après son combat, le DEOXYS se dirige
vers l'extérieur, où il trouve le c÷ur brisé de l'autre DEOXYS. Il prend le
c÷ur, et s'envole dans le ciel. De loin, il envoie un psycho boost en direction
de la centrale, ce qui la détruit intégralement. Par télépathie, les personnages
entendent : �Merci. Adieu.�.

2 Chronologie des événements antérieurs au scé-

nario

Il y a 5 ans, une météorite s'est écrasé près du centre de recherche de la
Team Rocket, situé à côté de Doublonville (Johto). Cette météorite contenait
le c÷ur d'un DEOXYS (386), C'est-à-dire une boule de 30 cm de diamètre et
pesant 30 kg. Cette boule comportait une énergie tellement puissante qu'avec
un dispositif spécial, les scienti�ques de la Team Rocket ont trouvé un moyen
de générer autant d'énergie psy, convertie en électricité, qu'une centrale nu-
cléaire. Ils ont vendu cette source d'énergie pour un prix faramineux à la
ville de Doublonville, disposant alors de la plus grande source d'électricité de
Johto.

Il y a un mois, des problèmes d'accès à l'électricité ont commencé à appa-
raître dans la ville de Doublonville. La �centrale� semble avoir épuisé plus de
95 % de l'énergie du DEOXYS. C'est à ce moment que le DEOXYS a envoyé
un appel à l'aide dans l'espace, demandant l'arrivée d'un ami pour le sauver.

Un deuxième DEOXYS forme une météorite et s'écrase sur Terre, c'est le
début du scénario.
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